


Eco : 3 , 4

Algo dezoutage LINK STATE (Etat de liason)

distance - nmbre de souts

détai z défit
difference!

-> 14: graphes contient des Liens dits, asymétriques" : la distance

destpaslameaen

Fonction LINK STATE :

· Eupes: découverte du voisinage directI = s envoi paquets " hello" Chaque noeud construit

son LSP/Link State packett

- Etupe C : chaque noeud diffuse son LSP
-

sue tout Le Zislam

Tous les noeud out Les LSP de tous

= > out Le carte de rescou en local.

- Étape 3: On dizoule l'algo SPF(Shortest Path First
de Dijkstra

see be graphe
= On diduit les + courts chemins

= > chaque noeud transmet sa table de voisinage



Dijkstr chaque noeud est étickté por su distance

source en serivant la meiffeur chemin conne

Au début
, aucun chemin est conne ,

An fun et à mesure que l'algo progress et trouve

des chemins
,
les etickets sont modifies indiquent

le meiller chemin.

Une efiquette peutetie permanente on provisoize.
- Au dibut

,
toutes les etiquettes sont provisoires .

- Quand il estdémontré que l'étiquette represente
be plus chemin possible d'une source

elle devient permanente.
Noeud source /A-51 (E, 9 1

,
/B,

91
,18, 23/

53 : A=E +Q

in
(C, 20⑬-⑧

Att
3

(0) ()

(E , 7) IB, 201 18, 11)

(C , (1)

Output : AELF Dijkstra de Avers Froeud
AE BD du réseau

Apeut alors construe so table

de zoutage
Best Prochain sants Coût Linson desortie

A -

O -

13 E 7 VAE

C E S VAE
D E 10 VAE

E E 5 VAE

F E 20 VAE



- Diffusion(information de changement d'état

if faut Locodater poces éviter

- Protection contre les erreur

- It faut mainteniz tous les noeud du restaie

"
DISTANCE VECTOR

Etape: Chaque noeud construit son recteur de

distance qui est lereflet de sa table de

contage i l'instant on il est génize

Étape 2 : Chaque noeud envoitson OU a TOUS

ses VOISINS directs . Rem : fenvoi du vecteur

1/Y
résiodique lorsque ma table de

contage change

Étape 3 : A le exception d'un vecteur le nocad compara

les coûts annonces.
-> il les garde sickes sont plas courtes

que ce qu'il a 24 nouvelle route

-> Sinon
,
il jette le vecteur sans modifications



Le4 :
DEST

1)

A : A B 2 AB

A D AD

B : B

C 2 EB

C : C E ICE

D : D E 1 DE

&

tI
·
il
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Exercice 1

I
D = 20Mbit/s

36000km GEO

d = 36000km
v = 300000 km/s

↳=2000 bitet
tudeen en

Les données
"

t
Lacq = 100 bits

A B Temps de transmission du paquet de 2000 bits

To

-----
-- To Tt

-
data = Cata20 = 20 . 10s

↑ To-mopengation
Le prequet va se propager sur le lien entre AetBl

temps
& cetemps estappelé le temps de propagation.

de transfert

[ment Tp=3603 = 22 . 182=2.
2

= 2,325 > descata = 0
. 123 = 1.

2 ms

Tz =
traitement

-

In : temps traitement au niveau du récepteur BiTach] il inclut le temps récification de l'intégrité des données

la Idéroulement du contrôle d'erreur
,

détection + éventuellement
correction.

[

+ temps de construction de l'acquittement.

-------- Tacy == 105 = 0
.000

Transfert Tedata # T+ acq
+ Te + 2 Tp

= 0
.
2 ms + 0

, 02 ms + 2 120ms = 240.
21 mS
-

&) Isend & Wait) vent dize que l'émetteur (A)

doit obligatoirement attendre le récepter
de L'ACK de la donnée (i) avant de transmettre

La donnée ci + 11

L'autre alternative est les protocoles à base le

"fenêtre de transmission" qui consiste à envoyer
en séquence les données i

,
its i+2 , ..., sans être bloqué

par l'arrivés des ACK.

Taux d'utilisation efficace de la Ligne

Trus =

duréependant laquelle l'émetteur est actif

temps de transfert globel



C-data

Taux =

CwinLake = 0
, 00 %

D

incluant le Iproquet

33 On calcul le abre de paquetelitque A peut
envoyer sans interruption pendant le "délai terour" =tesen

transfert.

No =Temsdetust-L= = 1201 paquets

Exercic2

al abe de paquets: =T T = (+

b)pxh = p =x

si R= donc don T=k
A K

J 3

· :&


